
Der digitale Zwilling im Metaverse –
Untersuchung zur Modellierung und Anwendung 

virtueller Räume



Digitaler Zwilling

• Zwillingskonzept seit Apollo-Mission
• Digitales Abbild inkl. Verarbeitung 

Echtzeit-Sensordaten
• Datensicherheit-/menge
• Skalierbarkeit
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Metaverse

• Begriffsentstehung 1992 (Snow Crash – Neal 
Stephenson)

• „Second Life“ erstes Metaverse
• 2021 große mediale Aufmerksamkeit
• Netzwerk immersiver, interaktiver virtueller Räume
• Avatare repräsentieren Nutzer
• Metaverse und reale Welt beeinflussen sich 

gegenseitig
[2]
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Virtual Reality

• Computergenerierte, dreidimensionale Welt
• Immersiv, interaktiv, multisensorisch

• „If you move your head and nothing happens, it ain‘t VR“ (Bryson 2013: 5)
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Erfassung

[5]
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Modellierung
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Interaktivität im Metaverse



Chancen durch VR

• Zeitreisen
• Teleportation
• Training ohne Gefahr/Materialverschleiß
• Minimierung Stillstand und finanzielle Verluste
• Wiedererkennungswert der Umgebung
• Schnittstelle Mensch-Maschine
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Chancen des Metaverse

• Erweiterung VR um soziale Komponente
• Anonymität der digitalen Kommunikation überwinden
• Interesse und Konzentration fördern
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Anwendungsbereiche 
Metaverse

• E-Learning
• Marketing
• Kollaborative Planung
• Digitalisierung der Industrie
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Fazit
• Modellierung zeitaufwendigster Schritt
• Kombination der Technologien birgt großes Potential
• Aktuell noch Beschränkungen zugunsten Performance
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Ausblick

• Erstellung dynamischer Umgebungen
• Metaverse-Markt wächst rapide
• Ankündigung neuer Technologien
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state of the art – Digitaler Zwilling im Metaverse

BMW Group – NVIDIA Omniverse Enterprise

[6]
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Vielen Dank!

01.02.2024 Finja Schwarz | Oldenburger 3D-Tage 15


	Der digitale Zwilling im Metaverse – Untersuchung zur Modellierung und Anwendung virtueller Räume
	Digitaler Zwilling
	Metaverse
	Virtual Reality
	Erfassung
	Modellierung
	Foliennummer 7
	Chancen durch VR
	Chancen des Metaverse
	Anwendungsbereiche Metaverse
	Fazit
	Ausblick
	state of the art – Digitaler Zwilling im Metaverse
	Quellen
	Vielen Dank!

