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Zukunftsperspektive Wirtschaftsinformatik
Wirtschaftsinformatik ermdéglicht die immer wichtiger wer-
dende Verkntpfung zwischen Informatik und Wirtschaftswis-
senschaft. Wirtschaftsinformatiker_innen zeichnen sich neben
ausgezeichnetem Fachwissen durch analytisches Denken und
eine ausgepragte Kommunikationsfahigkeit aus. Sie beherr-
schen sowohl die Sprache der Entwickler_innen als auch der
Nutzer_innen und fihren Akteure verschiedener Disziplinen
zusammen. Ihr Ziel ist es, die Geschaftsprozesse eines Unter-

keiten

nehmens durch passende Informationssysteme zu unterstitzen.

Durch die fortschreitende digitale Transformation von Wirt-
schaft und Gesellschaft haben Studienabsolvent_innen sehr
gute Chancen auf den direkten Berufseinstieg. Alternativ kann
ein weiterfihrendes Masterstudium absolviert werden.

Typische berufliche Einsatzgebiete sind:

e Gestaltung integrierter Informationssysteme

e Konzeption, Optimierung und Implementierung von Ge-
schaftsprozessen

e Entwicklung unternehmensspezifischer Softwaresysteme

e Daten- und Netzwerksicherheit

e Leitung von [T-Projekten, IT-Projektmanagement

e Unternehmensleitung, Geschaftsfihrung von Beratungs-
und Entwicklungsunternehmen

e Datenbankenentwicklung und -administration

e Softwareschulung

e Marketing und Vertrieb von [T-Beratung
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Institut fur Wirtschaftsinformatik (IfW)
Das Institut fur Wirtschaftsinformatik (IfW) bildet die Platt-
form fur Kooperation, Forschung und den wissenschaftlichen
Austausch im Bereich der Wirtschaftsinformatik. Die Aufgaben
des IfW umfassen Kooperationsprojekte mit Unternehmen und
offentlicher Verwaltung, Durchfihrung von Forschungs- und
Entwicklungsvorhaben und die Einbindung der Studierenden in
Kooperationsprojekte und Forschungsarbeiten.
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STUDIENGANG

Wirtschaftsinformatik
Wirtschaftsinformatiker_innen arbeiten an der Schnittstelle
zwischen Betriebswirtschaft und Informationstechnik. Sie
strukturieren, verdichten und filtern Informationen, zeigen Zu-
sammenhdnge auf und unterstitzen damit Entscheidungspro-
zesse. Das Studium vermittelt daher neben breit angelegtem
Wissen in Informatik und Betriebswirtschaft auch die speziellen
interdisziplinaren Skills der Wirtschaftsinformatik. Neben den
wissenschaftlichen Grundlagen sind auch praktische Erfahrun-
gen, untersttzt durch Fallbeispiele, Projekte und Exkursionen,
wichtiger Studienbestandteil. In der Praxisphase lernen die
Studierenden, ihr Wissen aus dem Studium im Berufsalltag
anzuwenden.

Wesentliche Bestandteile des Studiums sind die Integration von
Theorie und Praxis und das Lernen in kleinen Gruppen. Die Mo-
dule bauen aufeinander auf und sind interdisziplinar vernetzt.
Durch internationale Projekte oder ein Auslandssemester kén-
nen sich die Studierenden zusatzlich auf den globalen Markt

vorbereiten.

Kurzinfo:

Dauer: 6 Semester

Praxissemester: 12 Wochen

Abschluss: Bachelor of Science (B.Sc.)

Voraussetzung: Fachhochschulreife, Allgemeine Hochschul-
reife, Meisterprtifung oder Z-Priifung

Beginn: Vorlesungsbeginn:WiSe 20. September, SoSe
1. Marz

Bewerbung: WiSe bis 15. September, SoSe bis 15. Marz
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Ubersicht des Bachelor-Studiums
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Praxis

Studiensonderpunkt

Bachelor of Science (B.Sc.)
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ROMPETENZEN

Studierende der Wirtschaftsinformatik erwerben
folgende Kompetenzen:

e Entwerfen, Implementieren und Weiterentwickeln von
individuellen Softwarelésungen und integrierten
Informationssytemen

e Gestalten und Evaluieren von Benutzeroberflachen und Inter-
aktionsdesign

e Fihren von Abteilungen/Unternehmen fur Informations-
technologie (IT) @

e Umsetzung von [T-Projekten

e Gestalten und Optimieren von Geschaftsprozessen sowie
deren UnterstUtzung durch IT-Systeme

Nach dem Abschluss kénnen die Studierenden mit den erlern-
ten theoretischen Methoden und Modellen sowie den prakti-
schen Erfahrungen beispielweise IT-Systeme konzeptionieren
oder weiterentwickeln. Fir einen erfolgreichen Berufseinstieg
werden auch Soft Skills wie unternehmerisches Denken, Team-
und Kommunikationsfahigkeit vermittelt.

Weitere Infos
gibt es hier ->

jade—hs.de./winf
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