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Bellow are presented the students that
make up the project and the role they are
having.

Emanuela Borsci – ARCHITECT

Luca Favia - ARCHITECT

Encarnación Moya Molina - CIVIL ENGINEERING (UCLM, 
Cuenca)

Sofía Madrigal Rubio - CIVIL ENGINEERING (UCLM, Cuenca)

Jaime López Campos - CIVIL ENGINEERING (UCLM, Cuenca)

Antoine Delfosse - ARCHITECT



PROJECT LOCATION

Ofener Str. 16/19, 26121 Oldenburg The project is located on the east side of the

building.



CURRENT SITUATION



INITIAL APPROACH



BEP



MODELING AND DESIGN.
- Modeling decisions and architectural design.







FLEXIBLE SPACES









PLANNING 4D.

THE WORK IS PLANNED TO BE EXECUTED IN TWO MONTHS, STARTING ON APRIL 1 UNTIL MAY 31, 2019







SUSTAINABILITY STRATEGY

SEFAIRA analysis,Annual Energy Use:







3D MODEL
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Another way to learn BIM

BIM Game 
Oldenburger BIMTag, 28.02.2019
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BIM GAME

// Ausgangslage

ARBEIT MIT BIM

 Erfordert Kollaboration

 Hohen Grad an 

Informationsaustausch

 Wie wird das Personal 
darauf vorbereitet?
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DAS FORSCHUNGSPROJEKT

 Laufzeit: September 2016 

– September 2019

 Förderung über 

Erasmus+

 Partner aus Frankreich, 

Belgien, Polen, Spanien 

und Deutschland
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DAS FORSCHUNGSPROJEKT

// Projektteam
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CARLA PÜTZ

Wissenschaftliche Mitarbeiterin

puetz@uni-wuppertal.de

0202 439 4190

www.biminstitut.de

PROF. DR.-ING. JÖRG HÄRTEL

Professor

joerg.haertel@jade-hs.de

0441 7708 3129

www.jade-hs.de/bim

DAS FORSCHUNGSPROJEKT

// Projektteam
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Prozesse

Technologie

Mensch
VERÄNDERUNG

// PROZESSE

// TECHNOLOGIE

// MENSCH

DIGITALISIERUNG DER BAUWIRTSCHAFT

// Worauf kommt es an?
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Trendstudie von Tata Consultancy Services (TCS) und Bitkom Research

DIGITALISIERUNG DER BAUWIRTSCHAFT

// Worauf kommt es an?
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DIE EIGENE 

DIGITALISIERUNGS-

STRATEGIE FINDEN
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DER MENSCH 

SCHEUT DEN 

WANDEL
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AB MORGEN 

NURNOCH 

BIM
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?
TECHNOLOGIE

Funktioniert 

nicht ohne die 
Menschen

DIGITALISIERUNG DER BAUWIRTSCHAFT

// Worauf kommt es an?
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NACHTEIL

1

2

3

DIGITALISIERUNG DER BAUWIRTSCHAFT 

// Schulung der Mitarbeiter

NEUE MITARBEITER
mit IT- Kenntnissen 
rekrutieren

 Ggf. fehlende 
Berufserfahrung

 Einarbeitung in die Prozesse 
und Unternehmensstruktur

 Nachwuchskräftemangel
 Rekrutierungskosten

Mit IT-KOMPETENZPARTNERN
kooperieren

 Abhängigkeit
 Kosten
 Vertraulichkeit

EIGENE MITARBEITER
um IT-Kenntnisse 
weiterbilden

 Weiterbildungsaufwand
 Akzeptanzhürden
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KLASSISCHES 

SCHULUNGS-

FORMAT
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WENIG 

AUFMERKSAMKEIT

WENIG 

BLEIBT HÄNGEN
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BIM 

SPIELERISCH 

ERLERNEN



Wie lernt ein mensch am 
besten?
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NATÜRLICHER 

SPIELTRIEB 

 MEHR MOTIVATION

KLARE ZIELE

DIREKTES FEEDBACK
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GAMIFICATION

 ÜBERTRAGUNG VON SPIELTYPISCHEN 

ELEMENTEN IN SPIELFREMDE ZUSAMMENHÄNGE

 ZIEL: VERHALTENSÄNDERUNG UND 

MOTIVATIONSSTEIGERUNG

 BEWÄLTIGUNG VON AUFGABEN DURCH 

INDIVIDUELLE UND KOLLABORATIVE

LEISTUNGEN.

BIM GAME

// Was ist das?
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BIM GAME

// Zielgruppe
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BIM GAME

// Zielgruppe
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≙

BIM GAME

// Szenarien
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&

BIM GAME

// e-learning vs. klassisch vor Ort
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Einsatz kostenloser 

Software
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Creativity Technologies Collaboration Flexibility

BIM GAME

// nextcloud (e-learning Plattform)
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Chat Mail File deposit

BIM GAME

// nextcloud (e-learning Plattform)
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BIM GAME

// nextcloud (e-learning Plattform)
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BIM GAME

// nextcloud (e-learning Plattform)
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BIM GAME

// nextcloud (e-learning Plattform)
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BIM GAME

// nextcloud (e-learning Plattform)
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BIM GAME

// nextcloud (e-learning Plattform)
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BIM GAME

// Rolle des Lehrers
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BIM GAME

// Rolle des Lehrers
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BIM GAME

// Rolle des Lehrers
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BIM GAME

// Rolle des Lehrers
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BIM GAME

// Rolle des Lehrers
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RFID-Technik

Building Information 
Modelling

BIM Institut

Digitalisierung der 
Bauwirtschaft

BEISPIEL FÜR EIN 

SZENARIO
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RFID-Technik

Building Information 
Modelling

BIM Institut

Digitalisierung der 
Bauwirtschaft

BEISPIEL FÜR EIN 

SZENARIO
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RFID-Technik

Building Information 
Modelling

BIM Institut

Digitalisierung der 
Bauwirtschaft

EINGEBAUTE 

FEHLER IM MODELL
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RFID-Technik

Building Information 
Modelling

BIM Institut

Digitalisierung der 
Bauwirtschaft

UMSETZUNGS-

BEISPIEL
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RFID-Technik

Building Information 
Modelling

BIM Institut

Digitalisierung der 
Bauwirtschaft

UMSETZUNGS-

BEISPIEL
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RFID-Technik

Building Information 
Modelling

BIM Institut

Digitalisierung der 
Bauwirtschaft

UMSETZUNGS-

BEISPIEL
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Aktiv statt passiv

Perspektivwechsel

Üben in sicherer 

Umgebung

Spielerisches Lernen

https://shop.lego.com/de-
DE/LEGO-Minifiguren-The-LEGO-
Movie-Serie-71004

Kollaborativ

BIM GAME

// Warum sollte ich es anwenden?
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SPASS AM LERNEN
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VERBESSERUNG 

ONLINEPLATTFORM

TESTUMSETZUNGEN

ABSCHLUSS-

KONGRESS
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VIELEN DANK FÜR DIE 

AUFMERKSAMKEIT!
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