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Allgemeine Regeln

!

ROBYTFR

Team:
. pro Team sind 2-3 Teilnehmer:innen erlaubt \ =
(O gl I

. die Aufgabenverteilung innerhalb des Teams erfolgt intern

. pro Runde darf nur eine Person die Steuerung des Roboters Gbernehmen

. Die gestellten Aufgaben dirfen ausschlie3lich mit einem, aus dem Bausatz konstruierten,
Roboter absolviert werden. Jegliche Verwendung von elektronischen oder mechanischen
Geraten, die nicht selbst konstruiert sind, fuhrt automatisch zur Disqualifikation des Teams

Roboter:

. Der Roboter muss fahren kénnen und steuerbar sein.

. Der Roboter muss in der Lage sein, Objekte wegzuschieben, anzuheben und zu trans
portieren.

. Alle Funktionen muissen sicher und ohne Gefahrdung von Personen einsetzbar sein.

. Grundlage ist der vom Organisation Team gestellter Bausatz.

. Abmafe: Die MaBe des Roboters mussen maximal folgenden Werten entsprechen:

. Lange: 24 cm

. Breite: 19 cm

. Hohe: 45 cm

. Der Roboter muss sich auf dem Spielfeld fortbewegen kdnnen. Dazu zahlt das Befahren v

on schiefen Ebenen und erreichen von Aufgabenorten.

. Der Roboter muss in der Lage sein, die oben beschriebenen Aufgaben meistern zu kénnen.
Wie die Anforderungen konstruktiv umgesetzt werden, ist den Teams im Rahmen der oben

estgelegten Abmessungen selbst Uberlassen.

. Der Roboter darf ausschlieB3lich mit der mitgelieferten Fernsteuerung gesteuert werden.

. 3D-Druckteile: Eingebaute 3D-Druck- Teile durfen insgesamt nicht mehr als 100 g wiegen.
0 Verbaute 3D Druckteile mussen in einem Dokument mit einem Foto und eine
Gewichtsangabe aufgelistet werden. Dieses Dokument muss bei der Abnahme vorgelegt
werden.

0 Bei Unklarheiten missen gedruckte Teile ausgebaut werden
2
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. Das Budget fiir Eigeninvestitionen ist auf 10€ begrenzt. R @B@TER?
Alle Bauteile die extern beschafft werden mussen Uber offizielle g
CHRLLENGIE:

Shops (bspw. Reichelt, Amazon, Conrad o.A.) beschafft werden und
dirfen nicht von Privatpersonen bezogen werden. Fir alle Teile und
Komponenten, die mit diesem Budget angeschafft wurden, missen
bei der Abnahme Kaufbelege vorgezeigt werden. Falls es Unklarheiten Uber die Legitimitat einer
Bezugsquelle gibt, oder ob ein bestimmter Kauf (z.B. bei eBay) zuléssig ist, sollte unbedingt
vorher Ricksprache mit dem Organisation Team gehalten werden. Ein Missbrauch dieser
Regelung gilt als Regelversto3 und fihrt automatisch zur Disqualifikation.

. Abfallende Teile missen umgehend vom Spielfeld durch das Team entfernt werden

. Objekte am Roboter die mutwillig abgeworfen oder abgeschossen werden kénnen sind
untersagt und fuhren zur direkten Disqualifikation

. Sicherheit: Das Fahrzeug darf keine signifikanten scharfen Kanten besitzen

. Rickgabe: Samtliche Fahrzeuge und alle Ubrigen Teile, die im Bausatz ausgegeben
wurden, missen unmittelbar nach Wettkampfende bei dem Organisation Team abgegeben
werden. Die Fahrzeuge dienen als Beispielmodelle fur folgende DC-Durchgange.

Wettkampf

Aufgabenstellung:

Die Roboter Design Challenge 2025 steht unter dem Motto eines Katastrophenszenarios in

der Stadt Wilhelmshaven. Ein schwerer Sturm hat die Stadt verwdistet, Stromleitungen sind
zusammengebrochen, HilfsgUter missen dringend in die Stadt transportiert werden und zahl-
reiche Menschen bendétigen medizinische Hilfe. Das Spielfeld bildet die Stadt im Miniaturformat
ab. Die Teams erhalten einen von dem Roboter Design Challenge Team zusammengestellten
Bausatz, aus dem im Rahmen der geltenden Regeln ein funktionsfahiger Roboter konstruiert wird
und bei Bedarf mit eigenen Teilen erganzt werden kann.

Spielfeld:
. Die Spielflache pro Team umfasst eine Tischtennisplatte, also ca. 2,74 m x 1,52 m
. Personen oder HilfsgUter mussen innerhalb des farbig markierten Behandlungsplatzes

(BHP) am Krankenhaus abgeliefert werden, um Punkte zu erhalten

. Das Spielfeld enthalt gering modelliertes Terrain, mit einer maximal. 10 Grad steilen
Steigung, um auf den Deich zu gelangen

. Ab Rundenbeginn darf sich der Roboter frei auf der ihm zugeteilten Flache bewegen, mit
Ausnahme des simulierten Wassers. Dieses gilt als unpassierbares Gelande. Befindet sich
der Roboter zu mehr als 50 % seiner Grundflache im Wasserfeld, wird er durch das Team
auf den Startpunkt zurlickgesetzt.

. Zu bewegende Objekte: max. 100 g.
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Wartungs-/Reparaturarbeiten: RGBCTER s
DESIGN

CHRLLENGE

Arbeiten am Roboter nur auBBerhalb des Spielfelds in einem daflr
ausgewiesenen Bereich erledigt werden. Wenn ein Defekt wahrend
eines Laufes auftritt, ist der Lauf fur das Team beendet. Es sei denn,
der Defekt kann innerhalt von 10 Sekunden repariert werden. Dies wird als ein Eingriff ins
Spielgeschehen gewertet und bestraft. Es diirfen keine gréBeren Anderungen vorgenommen
werden, die die charakteristischen Eigenschaften des Fahrzeugs verandern. Es darfen nur
Bauteile eingebaut werden, die ,ein zu eins” Ersatz fur defekte Teile darstellen. Bei Fragen

oder dringender Hilfe stehen Hilfskrafte zur Verfligung, die Arbeit soll jedoch mdglichst selbst-
standig erfolgen. Kann ein Team zu dem zugeteilten Zeitpunkt nicht antreten (z. B. aufgrund von
Reparaturarbeiten) wird die Runde als verloren gewertet.

Eingriffe:

. Wahrend des Spiels darf das Team nur eingreifen, um den eigenen Roboter wieder an den
Startpunkt zu platzieren, wenn dieser kippt oder hangenbleibt. Eingriffe missen
angemessen erfolgen.

. Uber den Verlauf des kompletten Wettkampfes werden die Eingriffe gezahlt und wie folgt
bewertet:

M EVPALTAT [ Mo [T WASTI -1y | (s [« W Bewertung fiir Runde 2 Bewertung fiir Runde 3 & 4

1. Eingriff Keine Auswirkung Keine Auswrikungen
2. Eingriff + 5 Sekunden -5 Punkte

3. Eingriff +10 Sekunden -10 Punkte

4. Eingriff +10 Sekunden -10 Punkte

. Mehr als vier Mal darf nicht eingegriffen werden. Sollte ein Team die maximale Anzahl an
eingriffen erreicht haben und erneut einen Eingriff bendtigen fihrt dies zur Beendung der Runde

Disqualifizierung:

. Be VerstdBen gegen die allgemeinen Regeln flhrt dies zur Disqualifizierung des Teams.
. Bei VerstoBen gegen die technischen Regeln fuhrt dies zur Disqualifizierung des Teams
. Bei unsportlichem Verhalten oder Sabotage von Teams oder einzelnen Teammitgliedern

gegenuber anderen Teams oder dem Organisations-Team kann dies zur Disqualifikation
fihren. Die Beurteilung erfolgt durch das Organisations-Team
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HRALLENGE

Der Wettbewerb besteht aus vier Runden, die nacheinander stattfinden.
In der ersten Runde lernen die Teams das Spielfeld kennen. In den
folgenden Runden gilt es zunachst, die Stromversorgung wiederher-
zustellen, anschlieBend Hilfsglter zu transportieren und schlie3lich Menschen zu retten. In jeder
Runde verschérfen sich die Bedingungen und nicht alle Teams kommen in die nachste Runde.

Ablauf des Wettkampfes: <gB@TER?

Runde 1 — Erkundung

In der ersten Runde erhalten die Teams die Gelegenheit, das Spielfeld im intakten Zustand

zu erkunden. Sie steuern ihre Roboter und kdnnen sich dabei mit der Umgebung vertraut
machen. Es erfolgt keine Punktevergabe. Diese Runde dient ausschlie3lich der Orientierung und
Vorbereitung.

Spielzeit: pro Team max. 3 min + 5 min Vorbereitungszeit

Runde 2 — Stromversorgung wiederherstellen

Nach dem Sturm ist die Stromversorgung in der Stadt zusammengebrochen. Aufgabe der Teams
ist es, die beschadigte Leitung in Stadtnahe zu lokalisieren und die Stromversorgung wieder-
herzustellen. Die Bewertung erfolgt nach Zeit. Die schnellsten Teams qualifizieren sich fur die
nachste Runde.

Spielzeit: pro Team max. 4 min + 5 min Vorbereitungszeit

Runde 3 - Hilfsgiitertransport

Im dritten Szenario missen die Teams dringend bendtigte Hilfsglter vom Deich zum
Behandlungsplatz des Krankenhauses transportieren. Die Guter werden in Form einer kleinen Box
dargestellt, die an dem korrekten Zielort abgelegt werden muss. Die schnellsten Teams, oder die
mit dem meisten transportierten Gltern, gewinnen.

Spielzeit: pro Team max. 5 min + 5 min Vorbereitungszeit
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DESIGN

Runde 4 - Personenrettung gB@TE}RQ
HRLLENGE:

Im Finale liegt der Fokus auf der Rettung von Personen. Diese werden
durch Figuren die in den Farben Rot, Gelb und Grin markiert sind,
dargestellt. Die Bedeutung der Farbe richtet sich nach der Kate-
gorisierung des ,Manchester Triage System*“ (MTS). Aufgabe der Teams ist es, die Figuren mit
ihren Robotern sicher zu bergen und zu dem eindeutig Behandlungsplatz des Krankenhauses zu
transportieren und dort abzulegen. Die Punktevergabe erfolgt je nach Art der geretteten Figur.
Zusatzliche Bonuspunkte kdnnen erzielt werden, wenn alle Personen in kurzer Zeit gerettet
werden.

Kategorie Grun: Behandlung nicht dringen, aber so bald wie mdglich
Kategorie Gelb: Behandlung dringend, innerhalb der nachsten 30 Minuten.
Kategorie Rot: Akute, vitale Bedrohung. Behandlung sofort notwendig.
Spielzeit: pro Team max. 8 min + 5 min Vorbereitungszeit

Bonus: +5 Punkte, wenn alle Personen innerhalb von 6 Minuten gerettet werden

Punkteverteilung

Zu Beginn des Wettkampfes: Punktestand: O

Event Punkte

Sieger der dritten Runde: 1.Platz +25 Punkte
2. Platz +20 Punkte
3. Platz +16 Punkte
4. Platz +13 Punkte
5. Platz +11 Punkte
6. Platz +10 Punkte

Personenrettung: Grin +5 Punkte
Gelb +10 Punkte
Rot +15 Punkte

Technische Manipulation / Bauteilverstos | Disqualifikation

Roboterabnahme:

Die Abnahme der Roboter erfolgt am Morgen des Wettkampftages.

Konstruktionswetthewerh:

Es wird ein Konstruktionswettbewerb stattfinden
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DESIGN
HRALLENGE

Anerkennung der Teilnahme an dem Wettbewerb ,,Roboter Design
Challenge“ als technisches Wahlpflichtmodul (5ECTS)

Konstruktionsprojekt: gB@TERq

{Auszug aus Modulbeschreibung}
Lerninhalte

Die Teilnehmenden des Wettbewerbs erhalten einen spezifizierten Bausatz. Sie erstellen und
dokumentieren gemaf der gestellten Aufgabe und Regelwerk ein funktionsfahiges Fahrzeug.

Zum festgelegten Abgabetermin wird das Fahrzeug zusammen mit der Dokumentation an das
Organisationsteam Ubergeben und der Jury entweder in einem kurzen Impulsvortrag oder mittels
eines Posters prasentiert. Das entwickelte Fahrzeug wird von dem Organisationsteam bzw. der
Jury bewertet und fir den Wettkampf zugelassen. Am nachfolgenden Wettkampf nimmt das
Team mit seinem Fahrzeug teil.

Die Projektbearbeitenden erstellen fur ihr Team einen gemeinsamen Projektbericht.

Beispiele fir mogliche Aufgaben des Wettkampfteams sind unter anderem (exemplarische
Auswahl):

- Aus einem vorgegebenen Materialsatz ist innerhalb eines begrenzten Zeitrahmens ein
wettbewerbs- und regelkonformes Fahrzeug zu entwickeln und die dazugehdrige
technische Dokumentation zu erstellen.

- Das Fahrzeug ist dem Organisationsteam und der Jury zur Bewertung und Zulassung fur
den Wettbewerb vorzustellen.

- Das Fahrzeug ist im Rahmen des Wettbewerbes zu prasentieren.

Ein gemeinsamer Projektbericht ist zu erstellen, in dem insbesondere der systematische Ansatz
der Findung der konstruktiven Lésung flr das Fahrzeug nachzuweisen sowie die konkrete
Ausfihrung zu dokumentieren ist.

Regeln 2025

Der Wettbewerb wird im Rahmen des Jade Karrieretags der Hochschule am 19.11.25
ausgetragen.

Zum Wettbewerbstag ist ein funktionsfahiges Fahrzeug zu erstellen und der Jury vorzustellen.
Die Vorstellung erfolgt ,live“ am Fahrzeug. Zudem soll ein DIN A3 Poster zu erstellen, in dem die
wesentlichen Losungsideen und Komponenten des Roboters dargestellt sind.

Die Jury bewertet den Roboter und dessen Prasentation durch das Team. Die Bewertung erfolgt
gemaln folgenden Kategorien:

- Konstruktion (,Kreativitat“, Qualitdt und Begriindung des (mechanischen) Konzepts)

- Fertigung (praktische Umsetzung des Konzeptes und Qualitat der Fertigung, z.B. ob
~sauber” gearbeitet wurde, welche Materialien wurden verwendet etc.)

- Elektrotechnik/Elektronik (z.B. Dimensionierung und Auslegung elektrischer
Komponenten wie Sensoren, Motoren, Leitungsfiihrung etc.)

o 7 o 0%




(optisches) Design, Kombination der Funktionalitat und des

Kreativitit des Gesamtsystems (duBerliches Erscheinungsbild, @B@TER?

Designs, etc.)

Prasentation des Roboters durch das Team (Prasentations
material, Gesamteindruck von dem Team)

Die Jury schlagt ein System zur Verleihung des Preises ,,Beste Konstruktion® vor.

; !
CHRLLENGE

Spatestens drei Wochen nach dem Wettbewerb, zum 14.12.25 ist ein Projektbericht (Umfang

max. 20 Seiten ohne Anhang), bei den Wettbewerbskoordinatoren einzureichen. In dem Bericht
ist insbesondere der systematische Ansatz der Findung der konstruktiven Lésung fur das Fahr-
zeug nachzuweisen sowie die konkrete Ausfihrung zu dokumentieren.

Der Projektbericht ist mit einem Deckblatt vorzusehen, aus dem Teamname und Team-Mitglieder
(9gf. mit Matrikelnummer) ersichtlich sind.

Projektbericht Gliederungsvorschlag

1.
2.
3.

Team und Motivation

Bausatz

Mechanisches Konzept und Roboterkomponenten
a. Gesamtkonzept

b. Fahrwerk

C. Greifer bzw. weitere Tools
d. Gesamtaufbau und mechanische Integration aller Komponenten
e. Konstruktionsunterlagen

Elektronik und Steuerung

a. Elektronische Komponenten und deren Integration in das Gesamtsystem
b. Steuerungskonzept
C. Programmbeschreibung

Zusatzliche Komponenten aus Eigenentwicklung

a.

Zusammenfassung und persoénliches Fazit der Gruppenmitglieder
Anhinge (wenn im Hauptdokument nicht integriert)

a. Technische Zeichnungen

b. Schaltbilder, Verdrahtungspléane, etc.

C. Programm: Flussdiagramme und Quelltext

8
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gB@TERQ
HRALLENGE

Die Bewertung fur die Leistung im Modul erfolgt auf Grundlage der
Jury-Bewertung, der erreichten Wettbewerbsplatzierung (Bonuspunkte)
sowie Bewertung des Projektberichts.

Die an der Hochschule bereits immatrikulierten Studierenden melden sich im eCampus inner-
halb regularer Prifungsanmeldeperiode zur Prifungsleistung ,Design Challenge Teilnahme® an
(Studierende nach BPO2018 unter Priifungsnummer ,6000“, Studierende nach BPO2025 unter
Prafungsnummer ,1302%, Erstprifer Prof. Dr. Olena Kuzmicheva). Die Note wird im eCampus
eingetragen.

Teilnehmende Schuler:innen bekommen fur die Teilnahme am Wettbewerb eine Bescheinigung
Uber die Bewertung und kénnen spéter (sofern sie ein Studium im Fachbereich aufnehmen) die
erfolgreiche Teilnahme am Wettbewerb fur das oben genannte Modul anrechnen lassen.

Sonstiges:
Unterstiitzende MaBnahmen:

. Technische Fragen: Technische Fragen werden im FAQ auf der Internetwebseite fir alle
Teilnehmer 6ffentlich gemacht, sowie auf Instagram

. Wir bieten eine Druckservice bis zum 12.11.2025 oder unter Absprache an mit Selbst
abholung. Falls die Mdglichkeit besteht, dirft Ihr auch selbst euren 3D Drucker nutzen
jedoch mussen die Teile bei der technischen Abnahme klar identifizierbar sein. Daflr bitte
an die unten aufgeflhrten Ansprechpartner:innen wenden.

. Den Teams wird wahrend der letzten drei Wochen der Bauphase Zugang zu ausgewahlten
Teilstucken der Spielfeldkomponenten gewahrleistet. Daflr bitte an die unten
aufgeflihrten Ansprechpartner:innen wenden, um einen passenden Termin zu finden. Wie
oft man sich das Spielfeld anschaut, ist nicht begrenzt.




Ansprechpartner und Timelines:
Timelines:
Schilerakademie und Ausgabe der Bausatze fir Schilerteams:
08.10.2025-10.10.2025

Ausgabe der Bausatze Studierende:

K B@%‘E’Rrw
CHRLLENGE

13.10.2025 10:00-14:00 in Raum L112 oder nach Absprache.

3D Druckservice:

bis zum 12.11.2025
Wettbewerb:

19.11.2025
Konstruktionsprojekt:

18.10.2025

Ansprechpartner:
3D-Drucke/ 3D-Druck-Service: Emelie Walters, Sean Oefler
emelie.walters@stundent.jade-hs.de

sean.oefler@student.jade-hs.de

Roboterbau: Jakob Barna

jakob.barna@student.jade-hs.de

Spielfeld: Simon Schoof3

simon.schooB@student.jade-hs.de

Allgemeine Fragen und Regelwerk: Henrike Knipping, Steffen Bley
henrike.knipping@student.jade-hs.de

steffen.bley@student.jade-hs.de

Kontruktionsprojekt: Frau Prof. Dr. Kuzmicheva

olena.kuzmicheva@jade-hs.de
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Bausatz: <gB@TER?
HARALLENGTE:

Materialliste der Bausatze:

- Beutel 01

2x Sicherungshalter 6,3 A- 250 V

2x Kappe fur Sicherungshalter transparent
1x Feinsicherung 1 A

1x Feinsicherung 2 A

2x Eibaukupplung Lotstifte, 12V, 5 A
2x Gleichrichteriode, 400 V, 1 A

2x Schiebeschalter

Beutel 02

o0 1x Spannungsregler 5V

O O O O o o o

o 1x Kuhlkdrper aufsteckbar
o 1xElko 100 nF
o 1xElko 330 nF
« Beutel 03
o 1x Spannungsregler 3,3V
o 1xElko 100 nF
o 1xElko 10 pF
- Beutel 04
0 5x Zylinderschraube M3x20 mm Edelstahl
0 5x M3 Sicherungsmuttern Sechskant selbstsichernd
0 4x Stuhlwinkel 25x25x14 mm
- Beutel 05
0 4x Linsenkopfschraube M3x6 mm Kreuzschlitz
o 4x Distanzhulsen Metall
- Beutel 06
2x Hohlstecker gewinkelt
2x Molex Stiftleiste 2x3-polig
2x Molex Crimpgehause 2x3-polig
12x Molex Crimpkontakt Buchse
2x JST Stiftleiste gewinkelt
2x JST Buchsengehéause 1x5
10x JST Crimpkontakt Buchse

O O O O o o o




Beutel 07 @B@']X:ER?
4x LED griin 3,3V H]LEJEMGE

3xLED gelb 2,3V

I1xLED rot 2,3V

1x Schieberegister 2-6 V

1x IC-Sockel 16-polig doppelter Federkontakt

4x Widerstand 120 Q Metallschicht

4x Widerstand 100 Q Kohleschicht

Beutel 08

o 2x Widerstand 1 kQ Metallschicht

o 2x Widerstand 3 kQ Metallschicht

Beutel 09

o0 4x Doppelte H-Bricke

0 2x Schieberegister 2-6 V

o 2x1C-Sockel 16-polig doppelter Federkontakt

Beutel 10

4x LED grin 3,3V

1x Widerstand 120 Q Metallschicht

1x Widerstand 300 Q Kohleschicht

1x Widerstand 620 Q Kohleschicht

1x Widerstand 1 kQ Kohleschicht

Beutel 11

o 1x Buchsenleiste trennbar vergoldet

O O O O o o o

O O O O o

o 12x Loétbare Schraubklemme
o 20x Stiftleisten gerade
Beutel 12

5x Gummibander

25x Buroklammern
20x Zahnstocher

6x Holzsticks

20x Kabelbinder

2x TiefkUhletiketten
Wackelaugen

Beutel 13

O O O O O o o

12




O O O 0O 0O O O O O O O o oo o oo O o o o o o o o o

!
HRALLENGE

8x Kurzschlussbricke rot mit Grifflasche
1x LED-Array
1x Versorgungsplatine

8x Buchsenleiste 1x8 gerade gB@TER'?

1x Steuerplatine

1x ESP32

1x Akkupack

1x Ladegerat

4x Motor mit Getriebe

4x Rad

1x Controller

1x Servo SG92R

2x Servo SG5010

2x Steckerbrickenkabel Set
1x Vierkantrohr Alu

1x Sperrholz Kiefer (240x300x8)
1x ABS Platte 400x250x1
1x Holzleim 75 g

1x Sekundenkleber 4 g
2,5 m Maurerschnur

1x Isolierband

10x Pfeifenreiniger

22 m Hakelgarn

1x Schwamm

1x Modelliermasse
Ladekabel

13
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Spielfeld: QB@TER:\\

Parkplatz




