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Unsere Absolvent_innen kdnnen Digitalisierungs- Die Digitalisierung schreitet voran und damit Data Science und
prozesse in Unternehmen durch ihre inter- auch die Entwicklung und Nutzung von im- 3 R Grundzige des Internet- Programmieren Kiinstliche User-Centered
disziplindre Ausbildung maBgeblich mitgestalten. mersiven Technologien fur Unternehmen und FRechts technologien 1 - virtueller Welten 1 Intelligenz Design
L o offentliche Einrichtung. Unsere Studierenden
Sie sind in der Lage, sowohl die Sicht der , , 9 , o
Entwickelnden al H die der Nutzenden ei widmen sich der Konzeption, Realisierung, dem
ntwickelnden als auch die der Nutzenden einzu- , , , _ : : _ - - Proiekt-
o q tehen. So k& o Ut Betrieb und der Weiterentwicklung von Appli- 4 Designthinking  ssenschaftliches Internet Programmieren Usslailiy Tesine IT-Projekt
nehmen und zu verstehen. So kénnen sie nutzer- , T Arbei - -
. ~ . kationen und Werkzeugen, die Digitalisierungs- rbeiten technologien 2 virtueller Welten 2 Management
freundliche, digitale Anwendungen konzipieren, , , ,
. . projekte in den Unternehmen voranbringen.
realisieren und betreiben.
, o Wir bilden die Menschen mit einem hohen Wahlpflicht- Wahlpflicht- Projekt Proiekt Extendeq  =tended Reality Wahlpflicht-
Der Studiengang vereint die wachsende Bedeu- ) . et e 5 User Experience : in der industriellen
. o o Praxisbezug aus, die unsere digitalisierte modul 1 modul 2 Reality (XR) modul 3
tung von Usability und digitaler Visualisierung. So ] (UX) Anwendung
) , Welt der Zukunft mitgestalten wollen.
kdnnen unsere Absolvent_innen branchenunab-
hangig einen wichtigen Beitrag als Designer_in, Dabei lernen sie in sechs Semestern neben der 6 Praxisphase und Bachelorarbeit

Entwickler_in oder Manager_in im Bereich UX
oder XR einen wichtigen Beitrag fur die
anstehende Digitalisierung leisten.

In der sich zunehmend digitalisierenden Wirt-
schaft und Gesellschaft bieten sich gute

Programmierung digitaler Welten auch, diese
mit gestalterischen Moglichkeiten so zu
konzipieren, dass sie von den Nutzer_innen
schnell verstanden und sicher angewandt
werden kénnen. Die Medienwirkung sowie
die Kommunikation zwischen Menschen und

Anmerkung zum Studienverlauf

Bitte beachten Sie, dass nicht alle Module in
jedem Semester angeboten werden. Je nach

dem ob Sie lhr Studium im Sommersemester

Wahlpflichtmodule

Unter anderem Arbeitswissenschaft, Bildgesttitz-
te Automatisierung, Business Intelligence, Digital
Lean Manufacturing, Facility Layout Planning,

Aussichten fur einen direkten Berufseinstieg. oder Wintersemester beginnen andert sich Ihr

Studienverlauf.

Internet of Things, Marketing und Strategie,
Maschinen nehmen dabei eine ebenso wichtige J J ¥

Technische Produktentwickl der Technol
Rolle ein wie die Wirtschaftlichkeit. CCNNISEE FTOGURTENTWICKIUNG oder Technolody

of Cyber-Physical Systems.
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Fachbereich MIT
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