Zukunftsperspektive UX/XR

Unsere Absolvent_innen kénnen Digitalisie-
rungsprozesse in Unternehmen durch ihre
interdisziplinare Ausbildung maBgeblich mitge-
stalten.

Sie sind in der Lage, sowohl die Sicht der
Entwickelnden als auch die der Nutzenden
einzunehmen und zu verstehen. So kénnen
sie nutzerfreundliche, digitale Anwendungen
konzipieren, realisieren und betreiben.

Der Studiengang vereint die wachsende Be-
deutung von Usability und digitaler Visuali-
sierung. So kdnnen unsere Absolvent_innen
branchenunabhangig einen wichtigen Beitrag
als Designer_in, Entwickler_in oder Manager_in
im Bereich UX oder XR einen wichtigen Beitrag
fur die anstehende Digitalisierung leisten.

In der sich zunehmend digitalisierenden Wirt-
schaft und Gesellschaft bieten sich gute Aus-
sichten fur einen direkten Berufseinstieg.

Alternativ besteht die Moglichkeit, einen wei-

terfihrenden Masterstudiengang im Bereich

., Wirtschaftsingenieurwesen” oder ,,Manage-
ment digitaler Medien” an der Jade Hochschule
anzuschlieBen.

Gut zu wissen
Der Studienstart ist sowohl zum Sommer- als
auch zum Wintersemester moglich.

Ein Vorpraktikum ist nicht erforderlich.

Jade Hochschule
Wilhelmshaven/Oldenburg/Elsfleth
Fachbereich MIT
Friedrich-Paffrath-StraBBe 101
26389 Wilhelmshaven
Tel +49 4421 985-2500
E-Mail ux-xr@jade-hs.de
jade-hs.de/ux-xr

Dieser Flyer wurde nach bestem Wissen erarbeitet.
Rechtliche Anspriche kdnnen aus dem Inhalt nicht abgelei-
tet werden. Anderungen vorbehalten. Stand 01/2024
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UX/XR - Usability und Digitale Welten
Der Studiengang ist stark interdisziplinar konzi-

piert.

Unsere Studierenden widmen sich der Konzep-
tion, Realisierung und dem Betrieb von Appli-
kationen und Werkzeugen, die Digitalisierungs-
projekte in den Unternehmen voranbringen.
Dabei lernen sie neben der Programmierung
digitaler Welten auch, diese mit gestalterischen
Maoglichkeiten so zu konzipieren, dass sie von
den Nutzer_innen schnell verstanden und sicher
angewandt werden kénnen. Die Medienwirkung
sowie die Kommunikation zwischen Menschen
und Maschinen nehmen dabei eine ebenso
wichtige Rolle ein wie die Wirtschaftlichkeit.
Unsere Studierenden lernen auch, bestehende
Lésungen kritisch zu analysieren.

Wir bilden die Menschen aus, die unsere digitali-
sierte Welt der Zukunft mitgestalten werden.

Das Studium ist in sechs Semester gegliedert
(180 ECTS-Punkte).
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Neben den klassischen Modulen, die die Grund-
lagen der verschiedenen Kompetenzfelder ver-
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Neben methodischer Kompetenz werden
soziale Fahigkeiten und selbstandiges Handeln

mitteln, werden in praxisnahen Projekten beste-
hende Prozesse analysiert, neue Anwendungen
konzipiert und implementiert.

Uber Wahlpflichtmodule kénnen sich die Studie-
renden auf bestimmte Aspekte des Berufsfeldes
spezialisieren.

gestarkt, um auf berufliche Herausforderungen
optimal vorbereitet zu sein.

Die Ausbildung beinhaltet auch Personlichkeits-
entwicklung, gesellschaftliches Engagement
und die Fahigkeit, ethische Aspekte im berufli-
chen Handeln zu berUcksichtigen.



